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KELİME BULUTU OLUŞTURMA ARAÇLARI 

 Kelime bulutları, Williams, Parkes & Davies’ e (2013) göre kullanım için sıkça tercih edilen 

kelimelerin genel kompozisyonunun belirli bir bağlamda anlaşılmasını sağlayıp, araştırmacıların 

verilerden çıkan temaları görsel olarak sunmalarına olanak sağladığını savunmuşlardır. Verileri 

görselleştirmenin amacı ise estetik açıdan güzel kılmak değil, anlaşılır olmasını sağlamaktır. 

Dolayısıyla kelime bulutuyla sağlanacak olan görselleştirme, ilgili konunun kişilere hızlı bir 

bilgilendirme aracı olması da söz konusu olmaktadır. Bu faydası sayesinde kelime bulutları gün 

geçtikçe daha çok kişinin tercih sebebi olmaya başlamıştır. Kelime bulutu oluşturma araçları 

sonrasında yapılan kelime bulutu analizi ile de spesifik bir şekilde bir konu hakkındaki ilişkili 

kelimelerin birçok açıdan tek bir alanda ifade edilmesine de olanak tanıyan bir yöntemdir.  

 Bir eğitim aracı olarak kelime bulutu oluşturma araçları ele alınacak olursa; “kelime 

bulutlarının öğrencilerin öğrenme becerilerine etkileri ölçülmüş ve kullanılan sözcük bulutlarının 

öğrenmeye katkı sunduğu sonucuna ulaşılmıştır” (Yıldız, 2015). Ayrıca Web 2.0 aracı olarak 

kelime bulutları üzerine yapılan çalışmalar, Miley ve Read (2011)'in de vurguladığı gibi, bu 

etkinliğin dersi daha eğlenceli hale getirdiğini ve öğrencileri öğrenmeye motive ettiğini, aynı 

zamanda öğrenmeyi desteklemede kolay bir araç olduğunu göstermiştir. 

Kelime bulutu araçlarının avantajlarından söz edilecek olunursa; 

- Web 2.0 araçlarının tanınması sonrasında kolaylıkla kullanılabilindiği 

-  Öğretmenler hedefe uygun kelime bulutu araçlarını kullanarak öğrencilerin öğretim 

sürecinin farklı aşamalarında öğretim amaçlı kullanılabilir.  

- Profesyonel yaklaşımla spesifik konularda araştırmacılar bu süreçleri farklı değişkenler 

açısından inceleyerek literatüre katkı sağlayabilirler. 

-  Öğrencilerin bilişsel becerilerini geliştirirken, yaratıcı düşünme, eleştirel düşünme ve 

tasarım becerileri gibi farklı değişkenler üzerindeki etkilerinin de incelenmesi 

gerekmektedir.  

- Öğretmenler için öğretim materyali geliştirmesine olanak tanır 

- Öğrencilerin kelimeleri hatırlama ve hafızada tutma gibi bilişsel becerilerini gelişmesinde 

katkı sağlar 

Son Dönemlerde tercih edilen kelime bulutu araçlarına örnek verilecek olursak; Wordclouds, 

Wordart, Slido, Mentimetre, Ahaslides, Venngage, Vizzlo, Slide lizarddan bahsedilebilinir. 

 

  



KAVRAM HARİTASI OLUŞTURMA ARAÇLARI 

Kavram haritaları Ruiz ve ark. göre (1996), var olan ilginin yeniden yapılandırılmasını 

sağlayan ve kavramsal dönüşümlerin araştırılmasına yardım eden eğitsel bir araç olarak ifade 

etmişlerdir. Gelişen teknolojiyle oluşturulan kavram haritaları web araçlarına taşınmış olup sınıf 

ortamlarında hem öğretmen hem öğrenciler tarafından verimli bir şekilde kullanılmaya 

başlanmıştır. Bu doğrultuda Web 2.0 araçları olarak erişilebilen kavram haritaları öğrencilerin sınıf 

ortamlarında bir değerlendirme aracı olarak kullanılması süreç yönetimi acısından elverişli hale 

gelecektir. Kavram haritaları anlamlı öğrenme modeli, nöropsikolojik temelleri esas alır. En 

önemlisi anlamlı öğrenmedir. Anlamlı öğrenmenin esasları şunlardır (Ausubel,1968):  

1. Anlamlı öğrenme için öğrenci- öğretmen arasında iyi bir iletişim olmalıdır. 

2. Kavram haritası yapılacak olan kavramlar ilgili konunun bütünlüğünü bozmayacak şekilde 

konun kavramlar arasındaki ilişkisini göstermeli ve içerdiği öğelerin arasındaki ilişkiyi de 

sıralaması gerekmektedir. 

3. Eğer yeni anlatılacak olan konu önceden öğrendiği bilgilerle karşıtlık oluşturuyor ya da 

öğrenciler için önceki bilgileri yetersiz kalıyorsa öğrenciler yeni konuyu anlamada zorlanabilir. Bu 

durumla ilgili önlemler önceden alınması gerekmektedir. 

4. Anlamlı öğrenme kuramında tümdengelim yöntemi uygulanmaktadır. Bir öğrencinin konuyu 

kavrayabilmiş denilebilinmesi için genel kavramları özel konulara uygulayabiliyor olması 

gerekmektedir. 

Bilgilerin kavramsallaştırılması anlamlı öğrenmenin bir ürün olarak kabul edilmektedir. 

Bilimsel alanlar içinde kullanılan kavramlar arasında üst düzeyde farklılıklar bulunmaktadır. Bu 

kavramlar genelden özele doğru tümdengelim yöntemiyle sıralanabilir. Bu hiyerarşik düzenle 

kurulması önem sırasına göre sıralanması kavramsal arasındaki farklılıklar ve ilişkileri net bir 

şekilde görülmesine yardımcı olur. Ve bu sayede kavram öğretimini kolaylaştırarak kavramlar 

arasındaki ilişkilerinin anlaşılmasını kolaylaştırır ve öğrencilerde anlamlı ve kalıcı öğrenmeyi 

sağlar. Fidan’a (1986) göre kavram haritalarındaki analizinde aşağıdaki sorulara cevap 

aranmaktadır. 

1. Öğrencilere hangi kavramlar kazandırılacak?  

2. Kavramla doğrudan ilgili özellikler ve kavramlarla ilgisiz özellikler nelerdir?  

3. Öğrencilere yeni öğretilecek kavramlarla ilgili olan ve daha önce öğrenilmiş olan kavramlar 

nelerdir?  

4. Öğrencilere öğretilecek kavramı içeren ilkeler nelerdir?  

5. Kavramı kullanacağımız problem durumları nelerdir? 

6. Öğrencilere hangi faaliyetler yaptırılırsa kavramı daha somut olarak kullanmak mümkün olur?  

7. Hangi kelimeler daha çok kullanılmalıdır?  

 

 

En çok tercih edilen kavram haritası 

uygulamaları da Canva, miro, mindof map 

dir. 

 

 

 

 

 



EĞİTSEL KARİKATÜR KULLANIMI 

Günümüz teknolojisi ile birlikte görsellerin de öğrenme sürecine verdiği destekle çok uyaranlı 

ortam haline dönüşen eğitim ortamlarında birtakım ihtiyaçlar oluşmuştur. Bunlardan en 

önemlilerinden birisi de karikatürlerin bu sürece aktif bir şekilde eklenmesidir ve öğrencilerin sınıf 

ortamında keyif alarak öğrendikleri ve fikirlerini özgürce ifade edebildikleri bir eğitim ortamı 

oluşturmada görsellerin rolü önem kazanmaktadır.  

Karikatürün güldürme ögesi sayesinde dersin akışı ve sınıf ortamını eğlenceli hale getirerek 

öğrencilerin ilgisini çekebilir. Çünkü çocuklar doğası gereği sürekli eğlence arayışı içerisindedir. 

İlgi süreleri kısıtlıdır ve derslerde dikkatleri çabuk dağılır ve çabuk sıkılırlar. Ancak dersin 

karikatürlerle işlenmesi onların sıkılmalarını engelleyecek ve daha uzun süre odaklanmalarını 

sağlayacaktır (Uslu, 2007: 16). 

Kleeman (2006) göre karikatürlerin eğitsel bir materyal olarak kullanılmasının sağlayacağı 

avantajlardan bahsedecek olursak;  

• Karikatürler öğrencinin ilgisini ve dikkatini derse yönlendiren bir motivasyon aracıdır. 

• Öğrenme ve öğretme sürecini çok uyaranlı öğrenme ortamı haline getirir. 

• Anlama ve anlatma becerilerinin kullanılması için doğal uygulama ortamları yaratır.  

• Öğrencilerin hayal güçlerini ile duygu ve düşüncelerini yaratıcı yollarla anlatma olanağı 

sağlar. 

• Ezbersiz eğitimin gelişmesine katkı sağlayarak öğrencilerin düşünce üretmesine katkı 

sağlar.  

• Öğrencilerin düşüncelerini bağımsızca ifade etmelerini sağlar.  

• Karikatüre ilgi duyan ve bu konuda yeteneği olan çocukların keşfedilmesin sağlarken, 

estetik beğeni ve farkındalık oluşmasında katkı sağlar.  

• Bir ders planlandırılırken gerek duyulan dikkat çekme, geliştirme ve değerlendirme 

bölümlerinde kullanımı tercih edilerek nitelikli bir ders süreci tasarlanmasında katkı sağlar.  

• Üst düzey eğitim ortamları sağlanarak aktarılması hedeflenen bilgilerin nitelikli ve kalıcı 

olmasına aracı olacak bir araçtır. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Bu bağlamda aşağıda verilen argümantasyon temelli sorgulayıcı araştırma basamaklarını 

kapsayacak şekilde kavram karikatürüyle argümantasyon temelli biyoloji eğitimi planlanmıştır. 

Basamaklar Açıklaması 

1. Basamak Görevi ve Yönlendirici Araştırma Sorusunu Tanımlamak 

2. Basamak Araştırma Yöntemini Tasarlamak ve Veri Toplamak 

3. Basamak Verileri Analiz Etmek ve Araştırma Sorusuna Geçici bir Argüman üretmek 

4. Basamak Argümantasyon 

5. Basamak Açık ve Yansıtıcı Tartışma  

6. Basamak Araştırma Raporu Yazmak 

7. Basamak Akran Değerlendirmesi Yapmak 

8. Basamak Araştırma Raporlarını Düzenleyerek Tekrar Sunmak 

 

 

Sınıf Seviyesi 

10.Sınıf 

Ünite Kazanımı  10.3.2.1. Güncel çevre sorunlarının sebeplerini ve olası 

sonuçlarını değerlendirir. 

Etkinlik İçin Önerilen Süre  1 ders saati(40’) 

Kullanılan Teknolojiler  

Ve Teknikler 

StoryBoard 

Mentimeter 

GoogleClassroom 

Bilimsel Araştırma, Veri Analizi, Yorumlama 

Kanıta Dayalı Bilimsel Argümantasyon Sürecine Katılma 

Bilgiyi Elde Etme, Değerlendirme 

 

Etkinlik sonrasında 

Öğrencide gözlemlenmesi 

beklenen kazanımlar; 

- Bilimsel Araştırma basamaklarını uygularlar 

- Geliştirdikleri fikirleri gerekçelendirerek kanıtları destekler. 

- Güvenilir bilgiye dayalı, kanıtlarla temellendirilmiş ön 

yargılardan ve yanlılıklardan uzak kararlar alabilirler. 

- İletişim becerilerini geliştir, öz değerlendirme ve eleştiri 

yapma becerilerini tecrübe ederler. 

- İddia, gerekçe, kanıt, karşı iddia, destekleyici argüman ve 

çürütücü geliştirirler. 
 

 

 

 

 

 

 



Örnek Eğitsel Karikatür Uygulama Süreci 

1. Basamak: Görevi ve Yönlendirici Araştırma Sorusunu Tanımlamak 

Öğrencilere aşağıdaki araştırma sorusu sorulur; 

Araştırma Sorusu: Hava sıcaklarındaki değişimin nedeni küresel ısınma kaynaklı mıdır? Neden? 

• Biyoloji öğretmeni tarafından Storyboard programında hazırlanan ders kazanımıyla 

ilişkili kavram karikatürü ders öncesinde öğrencilere gösterilir ve bu konudaki 

düşünceleri doğrultusunda iddialarını ortaya atmaları sağlanır.  

 
 

2. Basamak: Araştırma Yöntemini Tasarlamak ve Veri Toplamak 

Öğrencilere bu aşamada ne tür verilerin toplamaları gerektiğini, toplanacak olan veriyi nasıl bir 

yöntem ile toplanmasını planladıklarını, toplanan bu verilenin nasıl analiz edeceklerini ve 

toplanan gerçek verilerin neler olacağına dair sorular yönlendirilecektir. 

• Öğrencilere gösterilen kavram karikatüründeki konuşma balonlarından destekledikleri 

iddiaları nedeni ve karşıt görüşe karşı nasıl ikna edebileceklerini ortak görüşteki grup 

arkadaşları ile arasında yeterli verileri araştırıp toplarlar. 

3. Basamak: Verileri Analiz Etmek ve Araştırma Sorusuna Geçici bir Argüman 

üretmek 

Öğrencilerden ikinci basamakta küresel ısınma ile ilgili topladıkları verilerin analizi yaptıktan 

sonra öğrenciler kendi iddialarını, kanıt ve gerekçelerini oluşturdukları bir argüman hazırlamaları 

beklenir. 



• Öğrencilerin öne sürdükleri iddiaların bilimsel kanıt ve gerekçelerle destekletilmesi 

gereğinin önemi vurgulanarak deneyim kazandırılır.  

4.Basamak: Argümantasyon 

Öğrenciler oluşturdukları argümanı diğer gruplardaki öğrenci arkadaşlarıyla paylaşır. 

Öğrencilerin argümantasyon araştırmalarının içeriğini, sürecini ve sonucunu farklı gruplarda 

bulunan arkadaşlarıyla paylaşırken farklı argümanları ve karşıt fikirlerleler de karşılaşıp, iletişim 

ve sunum becerilerinin geliştirmeleri de beklenir. 

• Öğrenciler küresel ısınma ve nedenleri araştırıp veri topladıkları argümanları ve 

iddialarını sınıf ortamında diğer grup arkadaşlarıyla paylaşır. 

5. Basamak: Açık ve Yansıtıcı Tartışma 

Öğrencilerin diğer gruplardan öğrendikleri bilgi ve tecrübelerini paylaşmaları beklenir. Bilimsel 

bilginin kullanımı ve bilimsel araştırmanın doğasını temel alacak şekilde  

 

• Küresel ısınma hakkındaki verileriyle tartışmaları beklenir. Gruplar kendi içlerinde öz 

eleştiri yapmaları beklenilerek SWOT analizi yapmaları beklenir. 

• Sınıf içi tartışmalar Toulmin değerlendirme ölçeğine göre değerlendirilir. 

• Tartışma süresi 15 dk ile sınırlandırılır. 

6.Basamak: Araştırma Raporu yazmak 

Öğretmenin daha önce gruplara ayırdığı öğrencilerin bu kez bireysel olarak bir araştırma raporu 

hazırlaması beklenir.  

• Bu araştırma raporunda öğrencilerin bu araştırmalarında ne yapmaya çalıştıklarını ve neler 

yaptıklarını nedenleriyle birlikte yazmasını ve bu araştırmadaki argümanın ne olduğunu 

ifade edebileceği bir rapor hazırlanmasını öğretmen öğrencilerden bekler. 

7.Basamak: Akran Değerlendirmesi Yapmak 

Hem öğrencilere raporları ile ilgili eğitici dönütler sağlamak, hem de arkadaşlarını 

değerlendirirken kaliteli bir raporun nasıl olması gerektiği konusunda farkındalık geliştirmek 

öğretmen ve öğrenciler tarafından amaçlanır. 

• Öğretmen öğrencilere Küresel ısınma ile ilgili yaptıkları argümantasyon temelli dersin 

sonunda akran değerlendirmesi yapabilmek adına Web 2.0 araçlarından Mentimeter ile 

öğrencilerin rumuz ile giriş yapmasını söyleyerek öğrencilere hazırladığı mini 

değerlendirmeyi uygular. 

 

8.Basamak: Araştırma Raporlarını Düzenleyerek Tekrar Sunmak 

Akran değerlendirmesi yapan öğrenciler aldıkları dönütler doğrultusunda araştırma raporlarına son 

kontrollerini ve düzeltmelerini yapmaları beklenir.  

• Burada önemli olan nokta” raporun arkadaşları tarafından olduğu gibi kabul edilebilir 

olarak değerlendirilmesidir.  Bu şekilde hazırlanıp teslim edilen raporlar öğretmenleri 

tarafından kabul edilecektir. 20 kişiden oluştuğu varsayılan sınıfa GoogleClassroom ile 

belirlenen 4 ‘er kişilik 5 gruba Küresel Isınma hakkında hazırlanmış olan kavram 

karikatürü içeren çalışma yaprağı verilir. Grup üyeleri birlikte çalışma yaprağını doldurur.  

 



ÖRNEK ÇALIŞMA KAĞIDI 

Öğrencinin Adı, Soyadı: 

YÖNERGELER 

 

• Tartışma sırasında verdiğiniz cevaplara göre kanıtlamaya çalışacağınız iddianızı yazınız. 

(İddia: Bir olay ya da durum hakkındaki öne sürülen görüştür.)   

• Hangi bilimsel bilgiye dayanarak bu cevabı verdiğinizi açıklayınız. (Veri: İddiayı desteklemek 

için argümanda kullanılan gözlemler, istatistiki bilgiler, örnekler, olgulardır.)  

• Bu iddiayı ortaya atmanızın nedeni nedir? (Gerekçe: İddia ile veri arasındaki ilişkiyi 

oluşturmak için kullanılan ifadelerdir.)  

• Verdiğiniz cevabın haklı olduğunu kanıtlayacak örnekler veriniz. (Destekleyici: Ortaya konulan 

gerekçelerin haklılığını, doğruluk payını yükselten ve herkesin ortaklaşa kabul ettiği temel 

varsayımlardır.)  

• İddianızın doğruluğu hangi Şartlarda geçerlidir? (Sınırlayıcı: İddianın doğru olduğu sınırları 

belirleyen ifadelerdir.)  

• İddianızın doğru olmayacağını düşündüğünüz şartlar var mıdır? Varsa kısaca nedenleriyle 

belirtiniz. (Çürütücü: İddiaların doğru ya da geçerli olmadığı durumları ifade eder.)  

• İddianızın doğru olduğunu kanıtlamak üzere bir Rapor yazınız. 

 
 

Arya, Bahar, Dora ve Umay aralarında “Hava sıcaklarındaki değişimin nedeninin küresel 

ısınma kaynaklı olup olmadığı” hakkında konuşmaktadırlar. Sizce hangisinin iddiası doğru 

olabilir? 

 



• Desteklediğiniz iddia nedir? 

 

 

 

 

 

• Desteklediğiniz iddiayı ortaya atmanızın gerekçesi nedir? 

 

 

 

 

 

• Topladığınız veriler nelerdir?  

 

 

 

 

 

• İddianızın doğruluğu hangi şartlarda geçerlidir?  

 

 

 

 

 

• Sizin fikrinize karşı olan iddia hangisidir? 

 

 

 

 

 

• İddianızın doğru olmayacağını düşündüğünüz şartlar var mıdır? 

 

 

 

 

 

• Sizin görüşünüze karşı olan birini nasıl ikna edebilirsiniz? 

 

 

 



SİMÜLASYON PROGRAMLARI 

Simülasyon programları ile öğrenciler için geliştirilen öğrenme ortamları ve senaryoları, 

eğitimin farklı kademelerinde öğrencilere kolaylıkla uygulanmaktadır. Simülasyon programları 

öğrenmeyi kolaylaştırması, öğrenme sürecini hızlandırıp kalıcı hale getirme konusunda sağladığı 

katkılardan ötürü kullanımı tercih sebebidir. Çoğunlukla hazırlanan simülasyon programları Fen 

Bilimleri, Teknoloji, Matematik, Mühendislik ve Sanat alanlarını (STEAM) kapsayan disiplinler arası 

öğrenme ortamlarını içermektedir. 

 Eğitimde simülasyon ortamlarının genel özellikleri birçok kaynakta belirttiği üzere beş temel 

madde listelenebilir (De Jong, (2006) göre; simülasyon ortamları/programları arayüz acısından kullanıcı 

dostu olmalıdır, dersin ilgili hedef ve kazanımlarını ele almalıdır. Ayrıca kullanıcıların ihtiyaçlarına göre 

güncellemeye açık olmalıdır, basitten karmaşığa doğru ilerleyen bir hiyerarşik altyapıya sahip olmalıdır,  

Eğitim ortamlarında simülasyon programlarının kullanılmasının faydalarını sıralayacak olursak; 

• Okul dışı öğrenme ortamları sağlayarak, hemen her kesimde kullanıcıya erişimi kolaylıkla 

sağlayabilir, ekonomiktir. 

• Sistematik bir ilerleyiş ile öğrencilerin öğretmenler tarafından hem süreç hem sonuç 

değerlendirmesine olanak tanır. 

• Öğrencilere dersin hedef kazanımları ve ilgili ders içeriğiyle bağlantı kurmasına olanak tanır ve 

öğrencilerin sıkça yapmış olduğu hatalara yönelik veri kaydı tutabilir. Bu da öğretmenin ölçme 

değerlendirme aşamasında kritik bir rol oynamasını sağlar. 

• Simüle edilen sistemin araştırmacılar tarafından ayrıntılı olarak verileri toparlayarak 

incelemesini olanak tanırken, toparlanan veriler doğrultusunda ilgili simülasyon programının 

ihtiyaç analizine göre güncellenmesini sağlayabilmektedir.  

Popüler olarak tercih edilen simülasyon programlarına Simulearn, PHET platformu örnek 

gösterilebilinir.  

PHET programında hazırlanmış bir simülasyon örneği yandaki görsel verilmiştir. 

 

 

 

 

 



ÖĞRENME YÖNETİM SİSTEMLERİ 

  

Teknoloji çağının getirdiği yeniliklerle ortaya çıkan ihtiyaçlar ile bilginin hızla dönüşerek 

her yaş grubunda insanın öğrenme ihtiyacını ortaya çıkarmış olup zaman ve mekândan bağımsız 

öğretim ortamlarının önemini ortaya koymuştur. Tam da bu bağlamda Öğrenme Yönetim 

Sistemlerinden (ÖYS) söz etmek doğru olacaktır. ÖYS, formal ve informal öğrenme ortamlarında 

kullanılmaktadır. Mekân, zaman, yaş grubu vb. kriterler öğrenmeye bir engel olmaktan çıkıp 

herkesin özgürce öğrenme ihtiyacını karşıladığı çevrimiçi öğrenme ortamlarıdır.  

 

.  

Öğrenim Yönetim Sistemleri  

Öğrencilere;  

• Öğrenim gelişimini planlı yapabilmeyi 

• Öğrencilerin akranlarıyla iletişim kuran, iş birliği ile çalışmayı sağlayarak yardımcı olma 

gibi becerileri kazandırır, ölçme değerlendirme aşamalarında zamanı etkin kullanmasını 

sağlayarak zaman yönetimine destek olur 

• Öğrenciler adil bir ortamda değerlendirildiğini bilir.   

 

Öğretmenlere/ Yöneticilere;  

• Kurumsal olarak hedeflenen öğrenime ulaşmak için müfredatları ve ders programlarını 

sağlamak için standartlara sahip demokratik bir platform sunabilmek 

• Ders planlanmasında yapılan tüm aşamaları organize bir şekilde ders materyalleri 

oluşturmak 

• Ders materyallerine öğrencilerin eş zamanlı erişimini sağlayarak, aynı zamanda 

öğrencilerin ders katılımını, etkinliklerin tamamlanması, çevrimiçi oldukları süre, süreç ve 

sonuç analizleri gibi birçok konuda sistematik olarak analiz etmesine, değerlendirmesine 

ve raporlandırmasına olanak tanımaktadır 

 

 

ÖYS’de ücretsiz kullanılabilinen günümüzde popüler olanlar Moodle, Sakai, Canvas, Olat, 

Claroline, ILIAS, Atutor olarak bilinmektedir. Diğer yandan Ticari yazılımların başında 

Blackboard, Adobe connect, Enocta gelmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi Genel Bilgileri 

ÖYS Adı: ClassDojo 

ÖYS erişim adresi: https://www.classdojo.com/tr-tr/ 

Kullanım amacı/amaçları: 

Hedef Kitlesi: Öğrenciler, öğretmenler ve veliler 

Üyelik Bilgileri/Türleri/Kısıtlamaları: 

-Öğretmenlerin ve okul liderlerinin üyelik sürecinde sadece okul uzantılı mail adresi kabul 

edilmektedir. 

-Veliler kişisel e-mail adresiyle üye olabilirler. 

-Öğrenciler kare kod okutarak, sınıf metin kodunu kullanarak veya Google hesaplarıyla sınıflarına 

bağlanabilirler. 

ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi Üyelik ve Ders İşlemleri 

• Üye Olma 

Web’ten classdojo  ulaşarak ya da mobil uygulama ile cihaza ilgili uygulama indirilerek ÖYS ye 

erişilir. Ardından öğretmen, okul/kurum uzantılı e-posta adresi ile öğretmen üye olur. Üye olan 

öğretmen ardından karekod ya da bağlantı linklerini oluşturup öğrenci ve velilerine paylaşarak üye 

olmalarını sağlar. 

 

 

 

 

    

 

WEB       MOBİL 

 

 

 

 

https://www.classdojo.com/tr-tr/


 

 

• Ders/Sınıf Oluşturma 

Öğretmen üye olma işlemlerini tamamlandıktan sonra öğretmenlik yaptığı kurum/okulu arama 

çubuğunda aratarak bulup seçer ve “bu okula katılın” linkine tıklayarak katılım sağlanır.   

 

 

 

 

 

 

 

 

Ardından açılan ekranda “Yeni Sınıf” ikonuna basarak “Yeni Sınıf Oluştur” ekranıyla karşılaşır. 

Buradan Sınıf /Şube Adı ve düzey girişleri tamamlanır.  

 

 

 

 

 

 

 

   WEB       MOBİL 

Sınıfımıza bir isim vererek ve seviyesini seçerek devam edilir. 

 

 

 

 

 



 

   WEB       MOBİL 

Aynı Basamaklar Mobil uygulama ekranlarıyla örtüşmektedir. 

• Derse/Sınıfa Öğrenci Ekleme 

Oluşturulan sınıfa tıklandıktan sonra ekranınıza tekrardan seçilen okulun doğru olduğunun teyit 

edilmesine ve ardından öğrenci eklemesine seçenek tanıyan bir ekran açılır.  

 

Seçilen okul yanlış ise “Ekleme” doğru ise “Öğrenci Ekle” butonu basılarak öğrenci ekleme 

işlemine başlanır.  “Öğrenci Ekle” butonu ile öğrencilerin ad ve soyadlarıyla birlikte 

ClassDojo’ya kaydedilmesi gerekir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

   WEB       MOBİL 



Öğretmen dilerse sınıf listesini MS Word   ya da MS Excel 

dosyası formatında toplu liste halinde de ClassDojo’ya yüklemesi 

mümkündür.  

 

 

 

Sınıfımız yumurtadan çıkmayı bekleyen öğrencilerden oluşur. 

Sınıfa giriş yapan öğrenciler yumurtadan çıkar. Öğrenciler 

isterlerse avatarlarını değiştirebilirler. Sağ üstte bulunan "Seçenekler’’ sekmesinde yer alan 

Öğrencileri bağlayın bölümünden davet linkleri açılır.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Öğrenciler bu ekranda “Giriş yap” linki ile tek tek ClassDojoya davet edilir.  Başka bir yol olarak 

da “Sınıf Girişi” bölümünden açılan sayfada verilen kodla öğrenciler dojo.me adresinden de sınıf 

girişlerini yapabilirler. 

 

 

 

 

 

 

 

 



• Derse/Sınıfa Yardımcı Öğretmen Ekleme 

 Sınıf oluşturulur ardından öğrenciler eklendikten önce ya da sonra ekran görülen “Seçenekler” 

butonuna tıklanarak “Yardımcı Öğretmen Ekleme” tıklanarak yardımcı öğretmen ekleme 

sayfasına geçilir. Bu yeni açılan sayfadan yardımcı öğretmen eklemek istediğiniz sınıfa 

okulunuzda Classdojo’ya üye olan diğer öğretmenler arasından seçebilirsiniz ya da onlara e-posta 

yoluyla davet göndermemiz ve onların bu daveti onaylaması gerekir. 

 

      WEB 

Derse/Sınıfa Başka Özellikte Kullanıcı Ekleme 

 ClassDojo’ya öğretmen ve öğrencilerin yani sıra velileri de sınıfa ekleyebiliyoruz. Velileri sınıfa 

bağlayabilmek için davetiye kodları gerekmektedir. Öğretmen bu kişisel kodları oluşturarak 

velilere iletir. Ve veliler bu kodları kullanarak sınıflara giriş yapar. 

 

ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi İçerik Hazırlama ve İçerik Paylaşımı 

Hangi tür içerikler oluşturulmaktadır? 



ClassDojo’da Portföyler, sınıf hikayesi ve mesajlar başlığı altında üç temel içerik oluşturma 

menüsü bulunmaktadır. 

Nasıl oluşturulmaktadır, Erişime nasıl açılmaktadır? 

 

 

 

PORTFÖYLER 

Portföyler sekmesinde aktiviteler veya etkinlikler oluşturup öğrencilerle paylaşabiliriz.  

 

      WEB 

SINIF HİKAYESİ 

Portföyler sekmesinde yeni aktivite oluştur a tıklayarak; metin, video, fotoğraf, çizim ve çalışma 

sayfası seçeneklerinden aktiviteye uygun olanı seçip, ilgili başlık ve yönergeler oluşturarak 

tamamlanır. İçerik oluşturmak istediğimizde talimat kısmını doldurmalı ve öğrencilerin bu 

etkinliğe hangi türde yanıt vermesi gerektiğini seçmeliyiz. 



 

Öğretmen burada tüm gönderileri görür.  İlgili aktiveye giriş yapan ve uygulayan öğrencileri de 

isimlerinden erişebilir. Öğretmen öğrencinin çalışmasını ya da yanıtlarını değerlendirmeden önce 

taslak şeklinde ekrana düşer. Öğretmen değerlendirten sonra öğrencinin ekranından tamamlanmış 

olarak görünür. 

 

Öğrenci ekranında ise yapılacak aktiviteler ve tamamladığı etkinlikler portföy ekranında 

görülmektedir.  

 

 

 

 

 

 

 

Sınıf Hikayesi sekmesi, sınıfımızda olan biten her şeyi paylaşabileceğimiz bir bölümdür. 

Duyuru, video, dosya, kayıt, etkinlik oluşturup ve paylaşırken, beğeni ya da yorum 



yapılabilmektedir. Öğretmen aynı zamanda bu gönderilerin kimler tarafından görüntülendiği 

bilgisine de ulaşabilmektedir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mesajlar sekmesi velilere mesaj gönderebilmek için oluşturulmuştur. Mesajlar, bir dosya, bir 

görsel ya da metin şeklinde olabilmektedir. Tüm velilere ya da seçtiğimiz veliye özel mesaj 

gönderebiliriz. Veliler haberdar edilmek istediği zamanları belirleyerek sessiz saatlerini 

ayarlayabilir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   WEB       MOBİL 

Zamanlama ayarları nasıl yapılmaktadır? 

Ödev amaçlı verilen görevler için zamanlama ayarı yapılamamaktadır. Öğretmen etkinliği 

gönderirken talimatlar kısmında görev için son teslim süresini manuel belirler. Fakat sınıf hikayesi 

sekmesinde oluşturulan etkinlikler için başlama ve bitiş zaman ayarı yapılabilir. Yaklaşan 

etkinlikler sayfanın sağ tarafında görülmektedir. 



ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi Öğrenci İzleme, Ölçme ve Değerlendirme Süreçleri 

Ne tür ölçme ve değerlendirme araçları bulunmaktadır? 

Sistem içerisinde oluşturulabilecek ölçme değerlendirme aracı bulunmamaktadır. Yalnızca 

öğretmen tarafından farklı araçlarla hazırlanabilecek değerlendirme aktiviteleri hazırlanıp 

yüklenebilir. Metin, video, fotoğraf, çalışma sayfası, çizim sayfası seçenekleri sunulmaktadır. 

Ödevlerin verilmesi ve alınması, puanlanması, geri bildirimler nasıl planlanmaktadır? 

Ödevler “Etkinlik Oluştur” sekmesi ile öğrencilere toplu ya da bireysel olarak gönderilebilir. Fakat 

ödevlerin puanlanması manuel olarak öğretmen tarafından yapılabilir. Sistem içerisinde sınav, quiz 

hazırlanması, puanlanması ve geri bildirimi gerçekleştirilememektedir. 

Gönderilen etkinliklere öğrencilerin verdiği cevaplar açıldığında yalnızca onaylama, beğeni ve 

yorum yapma sekmesi açılmaktadır. 

Yanı sıra öğrencilere sınıf içi aktiviteleri ve görevlerini yerine getirme durumlarına göre puanlar 

verilebilir. Rozetler sistemde otomatik olarak oluşturulmuştur fakat öğretmen isterse yeni geri 

bildirim rozetleri de oluşturabilir. 

Öğrencilere ilişkin ne tür veriler kaydedilmektedir? 

Velilerin, öğrencilerin Classdojo’ya giriş yapıp yapmadıkları, en son ne zaman giriş yaptıkları, 

sınıf hikayesi sayfasında kimlerin beğeni ve yorum yaptıkları kaydedilmektedir. Raporlama 

sayfasında öğrencilere verilen geri bildirimler kayıt altına alınmaktadır. Oluşturulan etkinliklere 

öğrencilerin yaptığı yüklemeler kaydedilmektedir. 

Öğrenciler nasıl izlenmektedir? Devam katılım başarı durumlarına ilişkin ne tür veriler 

sunulmaktadır? 

Öğrenciler, öğretmenin verdiği aktivitelerin sisteme yüklendiği tarih, sisteme giriş yaptığı tarih 

öğretmen tarafından görülmektedir. Aynı zamanda öğretmen öğrencilere becerileri ve çalışma 

durumları hakkında görüş bildirebilir. Buradan öğretmen genel durumu takip edebilir. 



 

Sayfanın en altında yer alan “Katılım” sekmesi ile öğrencilerin devam durumları ile ilgili 

işaretlemeler yapılır ve durumları takip edilir. 

 

 

 

 

 

 

ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi Avantajları 



• Sessiz saatlerin olması  

• Yönetim kolaylığı açısından öğretmen Yardım masası 

• 35 farklı dil seçeneği bulunması 

• Karekod ile bağlantı linki erişim kolaylığı 

• Metin kodu ile bağlanma seçeneği 

• Okul –aile iş birliği sağlanması 

• Ücretsiz (ClassDojo+ hariç) 

• İçeriği bağlı olunan eğitim kurumuyla da paylaşılıyor olması 

• Şeffaf Yönetim 

• Web ve mobil kullanımı 

• Kişisel daveti oluşturma 

• Öğrencileri gruplandırma 

• Öğrencilere bireysel etkinlik veya mesaj gönderme 

• Renkli ve keyifli avatarlarla öğrencinin motivasyonunu arttırma 

 

ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi Dezavantajları 

• Öğretmen isterse puan tablosunu alttaki resimde görüldüğü gibi topluca görebilir ve 

bu ekranı sınıfa da yansıtabilir. 

• Sistem içerisinde sınav, quiz, değerlendirme modülü bulunmamaktadır.  Harici 

programlarda hazırlanan etkinlikler yüklenebilmekte ve bunların puanlama/geri bildirim 

sistemi bulunmamaktadır. 

• Puan vermenin/düşürmenin (ödül/ceza) etkileri. Ödül/ceza yöntemi ile çocukların 

kendilerini sınıf iklimi içinde güvende hissetmelerini engellenmiş olmaktadır. 

• ClassDojo'nun diğer bir sorunu ise kontrolün tamamıyla öğretmende olmasıdır. Ne zaman 

butona basıp puan vereceğine öğretmen karar vermektedir. 

• Öğrencilerin girişi için gönderilen ortak metin kodu ile giriş yapıldığında, öğrencilerin 

karşısına sınıf listesi çıkması ve kendi isimlerini listeden seçerek giriş yapmaları dezavantaj 

olarak değerlendirilmiştir. Bu seçenekle öğrenciler birbirlerinin yerine giriş 

yapabilmektedirler. 

• Video konferans desteği yoktur. Eş zamanlı sohbet yapma olanağı yoktur. 



ClassDojo Öğrenme Yönetim Sistemi ile Örnek Bir Ders Tasarımı 

1.Okul uzantılı mail adresi ile öğretmen sekmesinden üyelik işlemleri tamamlanır. 

 

2.Üyelik işlemini tamamlamak için okulun topluluğuna katılmak gerekir. 

 

3.Sınıf oluşturmak için “Sınıf Araçları” sekmesi ile giriş yapılır. 

 

4.Sınıfa bir isim vererek ve sınıf seviyesi seçilerek sınıf oluşturulur. 

 



5.Oluşturulan sınıfa öğrencileri ad ve soyadları ile tek tek veya toplu liste halinde ekleyebiliriz. 

(Word veya Excel dosyası olarak) 

     

6.Öğrenci listesi tamamlanınca sınıf, yumurtadan çıkmayı bekleyen öğrenciler halinde sayfada 

görünür. Sınıfa giriş yapan öğrenciler hemen yumurtadan çıkarlar. Giriş yapmayanlar için         4 

hafta sonra otomatik yumurtadan çıkış gerçekleşir. 

 

7.Öğrencilerin üzerine tıklandığında kendilerine geri bildirim verilebilecek bir sayfa açılır. Bu 

sayfada sistemde yüklü olan çeşitli geri bildirim rozetleri yer alır. İstenirse öğretmen tarafından 

yeni rozetler de oluşturulabilir. (Add Skills) 

 

 

Zümrüt 



8.Öğrencilerin olumsuz tutumlarında verilen puanlar geri alınabilir. 

 

9.Öğrenciler sınıfa topluca veya bireysel olarak davet edilebilir. Toplu davet etmek için sistem 

tarafından oluşturulan metin kodu paylaşılabilir. Bu durumda koda sahip olan herkes sınıfa giriş 

yapabilir. Bu şekilde giriş yapıldığında önce sınıf listesi ile karşılaşılmakta ve öğrenci kendi adına 

tıklayarak sayfaya ulaşmaktadır. Yani liste sayfasında isterse diğer arkadaşlarının adına da giriş 

yapma olanağı vardır. (Bu bir güvenlik açığı gibi gözükse de bu kadar yaygın bir ÖYS için mutlaka 

bir amacı olmalı diye düşünüyoruz. Fakat araştırmalarımızda bir sonuca ulaşamadık) 

Öğrenci adına oluşturulan özel link ile girişin en güvenilir yol olduğu kanaatindeyiz. 

 

 

10.Veliler de sınıfa davet edilebilir. Sınıf hikayelerini ve öğrencilerine verilen geri bildirimleri, 

öğretmen mesajlarını görme fırsatı bulurlar. Veliler hem mail adresleri üzerinden davet edilebilir 

hem de link ve davet kodu oluşturulabilir. Hatta “Bireysel Davetleri İndirin” sekmesi üzerinden 

yazılı davetiye gönderilip postalanabilir. Velinin sisteme giriş yapabilmesi için davet mailine veya 

linkine sahip olsa bile ilk girişte hesap oluşturması gerekir. Veli için okul uzantılı mail adresi şartı 

yoktur. 



 

 

 

11.Sınıftaki tüm öğrencilere veya bireysel olarak etkinlik oluşturulabilir. Bunun için “Portföyler” 

ekmesinden açılan sayfada “Etkinlik Oluştur” linki kullanılır. Açılan sayfada etkinlik için bir 

başlık oluşturulur ve talimatlar kısmına etkinlikle ilgili yönergeler yazılır. Öğrencilerin etkinliğe 

hangi şekilde yanıt verecekleri sağ taraftaki “Yanıt türü” seçilerek karar verilir. Metin, video, 

fotoğraf, resim çizme, çalışma sayfası seçenekleri bulunmaktadır. Etkinlik oluştururken başlama 

ve bitiş zamanlaması bulunmamaktadır. 

 

 

 

12. Etkinlikler öğrenci sayfasında görünür. 



 

13. Öğrenciler çalışmalarını tamamlayıp gönderdiklerinde onaylama, beğeni ve yorum yapma 

şeklinde geri bildirim verilebilir. 

 

 



14.Öğretmen tarafından hazırlanan etkinliklerin yanı sıra sistemde hazır bulunan aktivite fikirleri 

de kullanılabilir. 

 

Etkinlikler öğretmen ve öğrenci sayfasında görünür. 

 Öğretmen sayfası 

 

          Öğrenci sayfası 



15.Sınıftaki öğrenciler gruplandırılabilir.Oluşturulan gruplara özel geri bildirimler ve özel 

etkinlikler verilebilir. 

 

 

 



16.”Sınıf Hikayesi”bölümünden sınıfımızda olup biten her şey paylaşılabilir.Paylaşılan hikayeler 

öğrenci ve veliler tarafından görülebilir,beğenilebilir,yorum yapılabilir.Bu kısım sınıfın vitrini 

şeklinde tanımlanabilir. 

 

Bu bölüme fotoğraf,video,dosya,etkinlik yüklenebilir.Canlı video kaydı alıp gönderilebilir. 

Etkinlik için başlama ve bitiş zamanını ayarlayabiliriz. 

 

17.Sistem üzerinden veliler toplu veya bireysel mesajlar gönderilebilir. 

 



 

Giriş yapan velilerin öğrenciler hakkında ne görmesi istendiğinin ayarlaması yapılabilir. 

 

Tüm geri bildirimler,sadece olumlu geri bildirimler veya hiç biri…seçenekleri bulunmaktadır. 

18. Sınıfa yardımcı öğretmen de atanabilmektedir.Bunun için ana sayfada,sağ üstte yer alan 

seçenekler kısmından “Yardımcı Öğretmen Ekle”seçeneği seçilir ve mail adresi yoluyla öğretmen 

davet edilir. 

 

Yardımcı öğretmenler öğrencilere puan verebilir,güncellemeleri ve fotoğrafları velilerle 

paylaşabilir ve öğrencilerin ilerlemesini gözden geçirebilir. 

19.Sağ üstteki “Seçenekler”kısmında yer alan “Sınıfı Düzenle” seçeneği ile öğrencilerin sınıfa son 

erişim tarihleri görülebilir. 



 

20. Sağ üstteki “Seçenekler”kısmında yer alan “Raporları Görüntüle”sekmesi ile öğrenciler için 

bireysel raporlar görüntülenebilir.(Seçeneğe göre günlük,haftalık veya aylık şeklinde) 

 

21.Sağ üstteki “Seçenekler” kısmında yer alan “Baloncukları sıfırla”sekmesi ile tüm öğrencilere 

verilen geri bildirim baloncukları sıfırlanabilir 

.  

 

  



KOLAY WEB SİTESİ HAZIRLAMA 

 

Günümüz dünyasında hızla ilerleyen teknoloji araçları sayesinde hemen her şeyin oluşturması 

oldukça kolaylaştırmıştır. Bunlardan birisi de web sitesidir.  Bu bağlamda Webquest programında 

hazırlamış olduğum sitenin ilgili rar dosyası tarafınıza iletilecek e-mail ile ektedir. 
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